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Spilleregler

Spill 2-4 sammen.
Dere trenger en spillebrikke hver og en
terning. Kast terningen etter tur.

. Snakkeboble

Havner du pa en rute med snakkeboble,
skal du svare pa pastanden i ruten.
Riktig svar = Flytt to ruter frem.

Feil svar = Sta over et kast.
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Havner du pa en rute som er markert med
stovel, skal du lese hgyt det som star i
ruten og flytte til ruten som er oppagitt.
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Spelereglar

Spel 2-4 saman.
De treng ei spelebrikke kvar og ein
terning. Kast terningen etter tur.

’ Snakkeboble

Hamnar du pa ei rute med snakkeboble,
skal du svare pa pastanden i ruta.

Riktig svar = Flytt to ruter fram.

Feil svar = Sta over eit kast.

- Stovel

mnar du pa ei rute som er markert med
stovel, skal du lese hggt det som star i ruta,
og flytte til ruta som er oppgitt.




