
2 spillere pr. brett. Hver spiller velger seg en farge.  

Trill to terninger. Multipliser de 2 terningene og finn produktet. 

Fargelegg tallet på brettet dersom det er ledig. Er ditt produkt brukt 

opp, får du ikke fargelagt og den andre spilleren kan slå på nytt. 

Spillerne spiller annen hver gang. 

Førstemann som får 4 ruter på rad vannrett, loddrett eller på skrå har 

vunnet.

Bonus. Dersom spilleren får to identiske kast på rad kan en bonusstjerne 

fargelegges. Spillerne må derfor huske sitt siste kast!  


