| 1.
ordene.

| dette spillet benyttes spille
melkekorker fra skolemelk.

Forarbeid
Print ut spillebrettene og laminer dem.
Spar og samle sammen 120 smé& melkekoylé
Bruk sprittusj og skriv de hgyfrekvente 0/

brettene pd en og en kork. 10 korker til pi/eft ark.
Fremgangsmate spillet: //'

Elevene far hvert sitt spillebrett. Kor 7/ oflegges
med skriften ned midt p& borde’r. oy spillerne

starter med & trekke en kork. Dersgm/ordet
befinner seg pd eget spillebre’r’r,es den pd
riktig plass. Tilhgrer den en av /I' andernes brett
legges den ftilbake | bunken. D&t £r da opp il
eieren og huske hvor den ble g’r og frekke den i
sin omgang. Klarer man & finfhe et ord pd sitt
spillebrett f&r man fortsette/til man trekker et ord
som ikke befinner seg der/Da er det nestemann sin
tur.

Farstemann som har fylY sitt brett har vunnet.

@S’p;re GQro
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